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Didakta - Geografia, to multimedialny program edukacyjny przeznaczony do powtdrki i poszerzania wiadomosci z zakresu
geografii i orientacji na mapie, dla klas 1-3 na poziomie gimnazjum.

Dziaty tematyczne:

~ OGOLNA GEOGRAFIA [ ;'Iz':::izrf:‘:‘
FIZYCZNA JHap .
v e Sfery fizyczno-geograficzne
OCEANY

* Ocean Spokojny i Oceania
¢ Ocean Indyjski
e Ocean Atlantycki i Pétnocny Lodowaty

e Azja

— e Afryka
KONTYNENTY e Ameryka
N e Europa

e Australia i Antarktyda

¢ Ludno$¢ i osadnictwo
GOSPODARKA SWIATOWA * Gospodarka $wiatowa
| EKOLOGIA * Ekologia
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Sterowanie
Dzieki srodowisku graficznemu sterowanie aplikacjg jest bardzo proste i intuicyjne. Kursor myszki zmienia sie kontekstowo nad
aktywnymi strefami — zamiana strzatki na raczke oznacza, ze pod kursorem znajduje sie przycisk, na ktéry mozna kliknac.
Zamiana strzatki na pytajnik oznacza, ze po kliknieciu wyswietli sie podpowiedz w strefie aplikacji, w ktorej wtasnie znajduje sie
uzytkownik.
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Na pierwszym ekranie wyboru uzytkownik okresla, jakie zadanie chce wykonac. Po lewej stronie znajdujg sie strefy tematyczne,
po prawej stronie wypisane sg poszczegdlne zadania stref tematycznych. Wpierw nalezy wybraé strefe tematyczng, klikngé na
nia, a po prawej stronie wybrac zadanie i klikngé na niego.
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Po wskazaniu konkretnego zadania wyswietli sie ekran, na ktérym wybiera sie liczbe przyktadéw. Wyboru dokonuje sie
obrotowym pokrettem po lewej stronie. Zadania wystepujg w ctzerech wariantach. Typ zadania ustawia sie prawym pokrettem.
Klikniecie na zaktadke Drukuj (nie wystepuje w zadaniach z rysunkami) spowoduje wystanie zadania z przyktadami do wybranej
drukarki. Najpierw zostanie wydrukowana wersja dla ucznia, potem nastgpi drukowanie wersji dla nauczyciela (z wpisanymi
wynikami). Zawsze mozna wybrac liczbe kopii. Jesli chcesz rozwigzaé przyktady na ekranie, wpisz swoje imie w odpowiedniej
kolumnie, a potem kliknij na zaktadke Dalej. Na tym ekranie mozna réwniez ustawi¢ wyswietlenie pomocy przed rozpoczeciem
rozwigzania — wystarczy zaznaczy¢ wtasciwg rubryke po prawej stronie.



Typy zadan

Planesca ziemia @ (—1 F’

sprauinZ ussa

Planety, ktore nie posiadajg zadnego naturalnego satelity to:

L @ Merkury i Wenus

Ksiezyc jest ciatem niebieskim, ktore:

obraca sie wokot wiasnej osi
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Pytania testowe

Do kazdego pytania testowego sg podane trzy odpowiedzi, z ktérych tylko jedna jest poprawna. Poprawng odpowiedz
zaznaczysz kliknieciem myszkg wprost na odpowiedz lub na okragty znaczek przed odpowiedzig. Wybrana odpowiedz zostanie
oznaczona biatym kolorem. Jesli jest ustawionych wiecej przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.
Kiedy bedziesz pewny poprawnosci wszystkich odpowiedzi, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie.
Btedy sg oznaczone czerwonym krzyzykiem.

Planesca ziemia @ (—1 F’

sprauin Lssa

Laczenie w pary

Uporzadkuj podane pojecia w prawej (jasnej) kolumnie tak, by utworzyly pary z pojeciem w lewej (ciemnej) kolumnie tablicy.
Pary mogg tworzy¢ istniejgce geograficzne nazwy (np. Atlantycki — ocean, Smocze — gory), ogdlne pojecia geograficzne (np.
przesilenie — zimowe, uktad — stoneczny), albo i pojecia, ktére razem tworza logiczng catos¢ (np. Montreal — Kanada, ropa —
Kuwejt). Wyraz chwyta sie, klikajac i przytrzymujgc przycisniety przycisk myszki. Wyraz przenosi sie do odpowiedniego wiersza i
puszcza przycisk. Uwaga! - Wyrazy mozna przemieszczac tylko w zakresie jednej kolumny, a nie z jednej kolumny do drugiej.

Jesli jest ustawionych wiecej niz 10 przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Gdy tylko zostang zestawione wszystkie wyrazy, klikajagc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sa
oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.



Na mapie konturowej Europy wstaw flage na tereny Portugalii. Ktdra planeta naszego uktadu stonecznego jest na fotografii?
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Pytania z rysunkami

W tym zadaniu moga pojawic sie dwa rodzaje ilustracji. Pierwszym typem ilustracji jest mapa konturowa a twoim zadaniem jest
zaznaczy¢ na danej mapie geograficzny obiekt, ktéry wybierze komputer — moze to by¢ pogorze, rzeka, miasto, panstwo itp.
Poszczegdlne obiekty geograficzne oznaczysz w ten sposdb, ze naprowadzisz wskaznik nad wybrany obiekt i klikniesz. Nad
wszystkimi aktywnymi miejscami na mapie kursor zmienia swoj wyglad, dlatego wedtug tej zmiany poznasz, gdzie mozesz klikng¢
na mapie. Wybrany obiekt zostanie oznaczony 26itg choraggiewka.

Drugim typem ilustracji jest fotografia a twoim zadaniem jest wybraé jedna z trzech przedstawionych odpowiedzi na pytanie,
ktére dotyczy podanej fotografii. Wtasciwg odpowiedz oznacz kliknieciem myszkg wprost na odpowiedz lub na okragty znaczek
za odpowiedzia. Wybrana odpowiedz zostanie oznaczona czerwong choragiewka. Kiedy odpowiesz na wszystkie zadania
z rysunkami na ekranie, klikajgc w ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg oznaczone czerwonym
krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.
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Jowisz jest mniejszy niz Ziemia. NIE
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Gwiazdy tworzg skupiska, ktére nazywaja sie galaktyki. A

~

Ksiezyc jest do Ziemi zwrdcony zawsze tg sama strong. A

m

Miedzy gwiazdami jest pusta przestrzen. N

Co czwarty rok jest przestepny. A

~

Najblizszg gwiazda jest Stonce. A

~

Z planet Uktadu Stonecznego najblizej Storica jest Merkury. A
Uktad Stoneczny znajduje sie w $rodku Drogi Mlecznej.

Pierwszym cztowiekiem w kosmosie byt Amerykanin.
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Planeta Ziemia swieci wlasnym $wiattem.
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Zdecyduj o poprawnosci

Zdecyduj, czy podane twierdzenia sg prawdziwe czy fatszywe. Przy kazdym twierdzeniu jest przycisk do wyboru wtasciwej
odpowiedzi. Kliknieciem myszkg zmieniajg sie dwa warianty wyboru — TAK (twierdzenie prawdziwe) / NIE (twierdzenie fatszywe).
Jesli jest ustawionych wiecej niz 10 przyktaddw, skorzystaj ze strzatek do przechodzenia miedzy stronami.

Gdy tylko zostang oznaczone wszystkie zdania, klikajgc na ikone ,Sprawdz”, zobaczysz prawidtowe rozwigzanie. Btedy sg
oznaczone czerwonym krzyzykiem — klikniecie w krzyzyk pokazuje prawidtowa odpowiedz.



Znaczenie ikon

SPRAWDZ - sprawdza rozwigzanie zadan. Poprawne odpowiedzi oznaczone sg zielonym znaczkiem, btedne
czerwonym krzyzykiem. Poprzez klikniecie na czerwony krzyzyk pokaze sie poprawne rozwigzanie.

LISTA — wyswietli liste wszystkich przyktadow.

TABELA — wyswietli tabele z najlepszymi wynikami.

n ol

GaBeva

COFNU — powrdci do ekranu poprzedniego bez oceny zadania oraz bez jakiegokolwiek zapisu w tabeli.
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@ POMOC — jezeli przemiescisz mysz nad napis zadania (lewy gérny rég), kursor zamieni sie w pytajnik. Po kliknieciu
0 pojawi sie pomoc dla wtasnie wyswietlanego ekranu.

KONIEC - zakonczenie programu
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